ИГРА ЭЛЕКТРОННАЯ 
МИКРОПРОЦЕССОРНАЯ 
ЭЛЕКТРОНИКА ИМ 22 
Руководство по эксплуатации 


1. ОБЩИЕ УКАЗАНИЯ. 


При покупке игры требуйте проверки ее работо- 
способности, отметки о продаже (штамп магазина, 
подпись или штамп продавца, дата продажи в 
гарантийном и отрывных талонах), комплектность 
сохранность пломбы. | Е 

Помните, что при утере гарантийного талона 
Вы лишастесь права на гарантийный ремонт. 

Прехде чем приступить к игре, необходимо озна- 
комиться с настоящим руководством по эксплуата- 
ции. 
Пры пользовании игрой располагайте ее под 
углом, обеспечивающим четкое восприятие игровой 
ситуации. 

Наш адрес: 103460, г.Москва, завод “Микрон”, 
отдел технического ремонта. Тех.; 536-8088. 

Техиическое обслуживание и ремонт игры выпол- 
няют ремонтные предлриятия, информацию о которых 
можно получить в магазине по месту покупки игры. 


2. КОМПЛЕКТНОСТЬ. 


1.Игра ЭЛЕКТРОНИКА ИМ 22 шт. 
2.Элементы пнтания МЦ 0,105 2 шт. 
3.Руководство по эксплуатации с 

гарантийным и отрывными талонами 1 компл. 
4.Упаковочная тара 1 шт. 


3.ОСНОВНЫЕ ТЕХНИЧЕСКИЕ 
ХАРАКТЕРИСТИКИ. 


Средний суточный ход часов 
(прн температуре окружающей 


среды 20+-5°С) с, не более 130 

Питание нгры осуществляется от 

двух элементов типа МЦ 0,105 илн 

аналогичных (типа СЦ 32 или др.) 

с номинальным напряжением, В 1,5 

Продолжительность непрерывной 

работы от одного комплекта 

элементов (в режиме часов при 

ежедневной игре в течение 

двух часов и работе будильника 

один раз в сутки), мес., не менее - 6 

Интервил рибочих температур °С — от +5 до +40 

Габаритные размеры, мы 112х67х14 

Масса, кг, не бодее 0,09 

Масса золота, Г 0,00245 
0,00702 


Масса серебра, г 


4. ТРЕБОВАНИЯ БЕЗОПАСНОСТИ. 


Игри соответствуют требованиям безопасности, 
установненным ГОСТ 25799-90, СанПин №42- 
1254148 .86. Сертификат соответствия № ГОСТ 
КО.ПП83.В15583 от 9.02.1998г. ы 


5. ПОДГОТОВКА К РАБОТЕ И ПРАВИЛА 
ИГРЫ. 


5.1.ВКЛЮЧЕНИЕ. 

Сдвиньте крышку отсека питания. Установите в 
отсек элементы питания в соответствии с обозна- 
ченнем полярности на крышке отсека. Закройте отсек 
крышкой. На индикаторе высветатся элементы 
игровой ситуации н время 12:00. 

Примечания: 

1. В случае отсутствия индикации поправьте кон- 
такты батарейного отсека. 

2. По мере разрядки элементов питания четкость 
индикации ухудшается, поэтому необходимо следить 
за своевременной их заменой. 

3. При пронзвольном появлении в процессе экс- 
плуатации всех элементов игровой ситуации или 


отключенин игры рекомендуется произвести протирку 
элементов питания для удаления окисной пленки. 
Га 


5:2. НАЗНАЧЕНИЕ КЛАВИНЕИ КНОПОК. ————— 


ИГРА А или ИГРА Б - клавиши выбора варнанта 
игры. 
Для управления игрой служат клавиши: 


© © 9% 


При нажатии клавиши: 


х и 
О управляемый игровой персонаж переме- 
Щается вправо и перехватывает неуправляемый 
объект, появившийся сверху; 


© то же, объект появляется снизу; 


ке. при нажатии клавиши управляемый игровой 
персонаж перемещается влево и перехватывает 
неуправляемый объект, появившийся сверху; 


Ю то же, объект появляется снизу. 


5.3. УСТАНОВКА ТЕКУЩЕГО ВРЕМЕНИ. 

Для установки текущего времени необходимо 
нажать кнопку (), используя любой остроконечный 
предмет. | 


На индикаторе появятся элементы игровой 
ситуации и время 12:00. 


С помощью клавиш и ®) или р. ©’ или А 
установите необходимые показания часов и минут 
текущего времени с учетом ДП (До Полудня) или 
ПП (После Полудня), или (®). 

После нажатия клавиши ВРЕМЯ начинается 
отсчет текущего времени, а управляемый игровой 
персонаж (предмет) перемещается на индикаторе в 
автоматическом режиме, . 

Примечание. В момент нажатия клавиши 
ВРЕМЯ на цифровом табло индикатора появляются 
показания времени включения будильника. 

ВНИМАНИЕ! Во избежание разрядки элементов 
питания не допускается длительное нажатие кнопки, 


5.4. УСТАНОВКА ПОКАЗАНИЙ ВРЕМЕНИ 
БУДИЛЬНИКА. 


необходимо нажать кнопку 4. В левом верхнем 
углу индикатора должно появиться, в зависимости 
от модификации игры, изображение одного из 


игровых персонажей с символами > или ) 3 , 


а также ПЛ 12.08 илн (С) 12.00, или ранее 
установленное время сигнала будильника. Если 


изображение символов |2 или ] 3 не появилось, 


нажмите кнопку еще раз. 


С помощью клавиш Ме) или Ю. С’ ин 
установите показания премени будильника и, 
нажатием клавиши ВРЕМЯ, переведите изделие в 
режим текущего времени. Во время звучания сигнала 


будильника` изображение 2 или й 4 на 


индикаторе мигает. Звуковой сигнал прерывается 
при нажатни на клавишу ВРЕМЯ. Во время игры 
звуковые сигналы будильника отсутствуют. 


5.5. ПРАВИЛА ИГРЫ. 


При включенйи игры нажатием клавиш ИГРА 
А или ИГРА Б индикация времени исчезает к из 
углов начинают появляться неуправляемые объекты 
(яйца, шайбы, утки, мячи, летающие тарелки, 
воришки, корабли и Т.Д. - в зависимости от 
модификации игры). 


Для установки показаний времени бузильник- Игра звилючается в. следующем, С помощью 


клавиш управления игрой перемещайте персонаж 
или предмет так, чтобы набрать больше премнальных 
очков. Направление перемещений на индикаторе 
совпадает с направлением стрелок, расположеных 
около клавиш управления. Счет игры отображается 
на цифровом табло, расположенном в верхней части 
индикатора. Максимально достижимое число очков 
999. 

Если нграющий не успел поймать (сбить) 
неуправляемый объект, то получает штрафное очко. 
Штрафные очки изображаются в правом верхнем 
углу индикатора в форме стилизованных фигурок. 
При появлении в левом верхнем углу индикатора 
фигурки, в случае промахя, играющий получает пол 
штрафных очка, при этом изображение штрафного 
очка на индикаторе мигает: В случае последующих 
неудач штрафные очки суммируются с учетом 
предыдущих ошибок. При получении трех (полных) 
штрафных очков игра заканчивается. 

Если счет игры достигает 200 или 500, 
полученные до этого пгтрафные очки исчезают, 0— 
чем оповещает звуковой сигнал. 

Предусмотрены два варианта игры: А или Б. 
Отличие их заключается в следующем: при нгре А 
неуправляемые объекты одновременно летат с трех 
направлений, при игре Б - с четырех. 

. Примечание: Через пять минут после оконча- 
ния игры предусмотрено автоматическое переклю- 
чение индикации в режим часов, | 


2х А 11044 


ВЕЕТ А РЕ СЬ 


1 ШЩОЛНЕМО 
Еппе Ку! азида тапота, цЛуцде \Зпе!ерапенкик каезоема ]иупепдща. 


2 ТЕНМИЗЕО АМОМЕО 
Тбо кез\ми$ оне котр!еки {ойее!етепидеда (кеНа Какегта\и 150 рийу, 
згаи-кКеНа 100 ок$ когд ббраеуаз) 


МСО 105 | „аи ииьинин ааа ыннь +. ПИЯ е аНа 6 Кио. 
Ке!а кезкглипе обраечапе паме ({етр. 20 + 5С°). „те ое 30 $екК. 
ТОПе о 9: Мое иены 2,85 + 0,15. 

3 КОМРУЕКП $$ 

1 Мапд "Е еккоогика" ...1\ — 3. Тойеветепдю... -.....@ 4. 
2. Каздатизи $... ‚..1% 4. РаКепд................ р 1.4 


4 ОНОТУ$МОЧОЕО 
Мапд уазаь каюие СО$Т 25779-90, каБыюечае ЗаМРИМ пг. 42-125-4148-86 пзиеые. 
Зеп!каа! уаз{а6 № СОЗТР ВИ МО01 1.2.1010 (гед. 10.12.93.] 


— 


5_ ТООК$ ЕТТЕУААМ(5$ТАММЕ ЗА ТООКАК : 


51 МАМСУ 1$$ЕКОИТАМИМЕ 

ЕелаЮаде 1оцеЫ ок! Каа$ а азейаде копё!е райагез уаз\ауаК Каапе!е пагойуд росе. . 
Зи!деде {опеЫок! кааз. ЕКгаапие Иитиь Кцципд ОР 12:00 }а кык папдизйиаюопе паг. * 
МАККУ$: Кщипа! риидитизе! рагапдаде ра'агеде азепаи \оцереза$. 


5.2. КАЕЗОГЕМА АЗАНЕТКЕ АКЗЕЕЮМ!МЕ 


5.2.1. Уадладе тизапе$ {егауао{зайзе езетеда КегдеК пирце ©. ЕКгаапие ИтиЬ кипа 
СР 12.00 пля кКокае папдизКиаюогиде е!етепа!. 


Бол 


522 Уа\Мадез пооКеда пирридее ЯКзеепде Каезо!еу азаНек, агуез{адез ОР а РР, уд ©. 
5.2.3. Уадладе пирие УКЕМОА - ааБ а}аагуезиз. 


ТАНЕТЕРАМИ! Раагеде Кигепда'и4 ОНепетизе уавтизекь агое ПозКе глапди гейт ©. 


53 АРАТОЗКЕЦСА ЭЮМААНАША Е!КЗЕЕРМИМЕ 
531 Уарладе 1егамас{за|зе езетеда порше ‚Киз оп 2/Х. ЕКгаап! уазаки$ (1ег!ъех 
пугда$ реаб Итига з6КимаК езете под Каюоги$, оне тапдц {еде!азе Ки]иб$ 


зоба ::.5.. затий РР 12:00, уб! ® 12.00, уб! уагет Нкзеегид ага зке!а 5юпаа! аед. 
Кииз&е риидитизе! уадАаде цией пирце. 


5.3.2. Орегеепдез пооКеда пирридеда, таагаКе ага\изКе!!а з1дпаа!! аебд 

5.3 3. Реае ага\изКке!а х!0паа!! аа таёгат!$! уаМаде пирие УВЕМУА Маага\ид а) а! Итиь 
екгаап! Шег!з$е уаваКиз5е пигка опе тапдц :еде!азе Ки] 1$ кооз зитБЬопда "ке!ике” }а ипе 
птипий )оок$и| Вензеь 510паа! З!юпаа! КакеЬ пирше УВЕМУА уа)матизе!, зеа||цигез агайизке!! 
таага\ид $1паа! аед за!иб Мапди а)а! агайизКеИа зюпаа!4 риидиуад Агаизке!а $1дпаа! ае 
зааБ копто!а пиру УКЕМУА уадлаглизеда а Нодтизеда 

534 Ки тбпе аа уаКе! риидиб уа]адиз агав.зКе!!а {60 |агд!, уадлладе пирше "кейике” Зееии 
реаЬ екгаап!! кадита зитЪБо! "кеНике” Кийх, киа агайизке!а таага!ид хдпаа!! эед зайиь 
Ага!и<кеНа Не!‹егтихе {ааз{аттизекз тадга! ид а)а! цНеб 1еи<!когазеН уадлада пирше "ке!ике” 
ЕКгаап!е реаб циезй пита з0тьБо! "Кепике” 


5.4. МАМСУ КЕЕСЦО 


5.4.1. Мапди камцатизе!, пирриде 1СКА А уб! 'СКА В ча]матизеда, аапд!каа{ог каоб }а 
пуГКадез{ Итиуад, бКиуаК тапди под! Ка&5ю0п!$(, \уПитаи9 ощекиа (типад, ке{ад, рага, 
ра!9, |епдауад {а!9пКиЗ, |аеуад пе Мапд зе!зпеь }агдпемаз }иМитизпирриде а! \ипзде 
мИ{ауа{ тапди {еде!а$! уб! е$е{ пи, е! Кодида гопКегт ргеепиарипме [иКитизе зиипд опоБ 
посНе зиипада К!аРмде! ЕКгаапИе ИтиБ Коду. рипкКиде зитта 

5.4 2 Тгапмрипкиа. Езете ридепегти$е! заа6 папа попе гаРмрипКи_ ТгапмрипКОа Итиуад 
еКгаап! шШепт!5$е рагетаз$5е пика $115еещид пдципде кии! Ки тапдца зааб рос! \тапмрипщ 
5 15еещид Ядиип Киий$ у!зыБ. Мапд 1бреь Ко!те {гаН\мрипки заап!$е! айотаа{5екК 

5.4 3. Мапд аиппае Зе1$у 200 мб! 500 рипкз кбаЬ э1юпаа! }а Кбк гаймрипко9 аппи!еегпима 
Зитта зиигепедез тапби Киги$ а пе уАкауа{е оБуеквае агу зиигепебв, Кию 'да 100 рипк 
}аге|! Киги$ алуузеН уапепеБ. Зиипт рипёде агу оп 999 


ий - житие очьти 


6. УММАЦКИО УЕАО ЗА МЕМОЕ КОРУАГОАММЕ 


\Уеа питеи$ \Убитайк роп]и$ Кдгуа!датте 
1. Мапди аа! Кшийзе 1. Раёагеч {0Баа 1. Райагеще уаВе\и$ 
Коптаз{зи$е уапепетте Г 
2. Кций$е риидитте 1. Раагеде рава!ати!е! 1. Рааге9 рада!дада 
рага${ райагеде ро!аагзи$ уа!е цией уа${ауак каапе! 
рава!Чат!$ 2. Раагеа Над Килмаще 
3. Наь комам 2 Раагеще уапе $ 
раёагедеда 


Сагап!! 6 Киид ре 
Сагапи! е! кенй Ку! оп пКиид тапди казщатие пбидед мб! ча!$ите{ 


Раагеа е! Киши дагап\! а(а. | 
Нидитобк ]а дагапигетопе: Кадака р! 49А, Тапп 1е! (2)6567237 


Маа!е!ооа: ОЦ Апдпсо 


НА ГАРАНТИЙНЫЙ 
Игра 
ЭЛЕКТРОНИКА ИМ 22 ‹ 
Зак. № Дата вытуска 
мест. под, 
Представитель ОТК 


отрава 


Линия 


Штама предприятия 


мтийный ремонт 


Корешок отрывного талона на гарз! 


стреза 


Линыя 


т Дейстеительм по заполиеним 
ТАЛОН 


ИТ 


Зак. № Дата вылуска 


103460, Москва, АООТ "НИИМЭ и завод "Ммкром” 


ЗАПОЛНЯЕТ ТОРГОВОЕ ПРЕДПРИЯТИЕ 


Заполняется ремонтным предприятием 


Требуйте при изъятии талона заполненный корешок 


ГАРАНТИЙНЫЕ ОБЯЗАТЕЛЬСТВА 


Игра элежтронная микропроцессорная ЭЛЕКТРОНИКА ИМ 22 
соответствует утаержденному образцу. 

Иэготовмтель гарантирует саотретствие изделия требованиям 
ТУ 11 #6 м3.901.000-90 при соблюденым владельцем празыл 
эксплуатацыи. изложенных в руководстве по эксплуатации. 

Горэмтейный срох . эксллувтации мгры электронной 
имикропроцессорной ЗЛЕХТРОНИКА ИМ 22 - 12 месяцев со дня 
продажы через розничную торговую сеть. ` 

При отсутствми даты продэжи м шлемез магазина в 


х 


Требуйте при изъятии талона заполненный корешок 


Заполняется ремонтным предприятием 


схеме заменяемой детали или узла. Место и 


| м 


|. 


Для детей 
7-16 лет 


ИГРА «ЭЛЕКТРОНИКА: 


комплект поставки 


® игра «Электроника» -— шт 
® элементы питания - Зил х 
© руководство 

по эксплуатации — | шт 


